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H
onako ideia hau oro-
kortua dugu: Internet 
hodeia immateriala 
eta ez-kaltegarria da, 
bizitza arindu eta au-
kerak ematen dizkigu-

na. Ez dugu datuen aztarna ekologi-

koaren inguruko ezagutzarik ezta 

informaziorik ere. Baina Internet ho-

deiak badu B aurpegi fisikoa eta 

mundu materialean eragin handikoa 

da, giza aktibitate oro bezala. Eta on-

do r i o  m ate r i a le t a n  a r re t a  j a r r i 

beharko dugu, baldin eta etorkizu-

nak digitalizazioaren bidetik joko 

badu –eta susmo guztiek garamatza-

te bide horren baieztapenera–. Au-

rrerapen teknologikoek baliabideen 

erauzpena eta ingurumen kalteak 

sortzen jarraituko dute, beraz, orain 

arte bezala. Digitalizazioak lurral-

dean eta gorputzetan ekartzen di-

tuen eraginak mahaigaineratzeko 

beharra dago, hartzen dugun bidea-

ren ondorioen jabekuntza izateko si-

kiera. 

Neurketen arabera, byte datu ba-

koitzak ingurumen ondorio bat du. 

Diotenez, elektronika digitalak, In-

ternet eta errealitate digitala susten-

gatzen duten azpiegiturek, mundu-

ko isurketen %2,7 suposatzen dute 

egun, baina datua handitzea espero 

da proiekzio guztien arabera, bikoiz-

tera iritsi arte gutxienez. Selfie bat 

argitaratzean, email bat bidaltzean, 

bideojokoetan jolastean edo pantai-

latik pantailara bidaiatzean, CO2 

isurtzen ari gara. Internetek aztarna 

ekologikoa du, bere materialtasuna 

ikusaraziz.  

Lurraldean, eremu materialean, 

datu-biltegien zerbitzariak gordetze-

ko eraikin-zentroak sortzen ditu, eta 

zuntz optikako kableak, eta zeharo 

kutsakorrak diren bateriak, eta litio 

eta bestelako mineralen ustiapena 

eta fabrika ugari –kontsumo zabala 

duten elektronika gailuen ekoizpe-

nerako– eta bizitza laburra duten 

gailuen hondakin elektronikorako 

hilerriak, lur okupazio handiak har-

tzen dituztenak.   

Lurralde eta hiri sistemen iraupen 

garaikiderako beharrezkoak diren 

instalazio guztiekin bezala, black 

box-ak egiten ditugu azpiegiturekin, 

hodiekin eta kableekin; gehienetan 

azpiegitura opakoak izaten dira be-

ren eginkizun eta ingurumen inpak-

tuetan, eta ahal dela eguneroko ibil-

b i de e t a ko  b i st at i k  a lde n d u t a 

kokatzen ditugu, eta posible izanez 

gero, deslokalizaturik eta urruti, sor-

tu behar duten suntsipena beste le-

ku azpiratu batean izan dadin. Ez da 

gauza berria. 

 

«Eskuartean ditugun gailu teknolo-
gikoen txipak gero eta mikroagoak 
eta lirainagoak egiten diren bitar-
tean, teknologia horren elikadura di-
ren datu-zentroen biltegiak —datuen 
azpiegiturak— gero eta makroagoak 
eta zatarragoak egiten ari dira», dio 

Marina Oterok, gai honetan aditua 

den arkitektoak. Arkitektura bunke-

rrak ia-ia. Metabertsoa, txat GPT, In-

teligentzia Artifiziala eta Internet sa-

rea errealitate egiteko, elektrizitatea, 

ura eta espazioa behar dira (eta lan-

gile asko sistema egokitzeko, noski), 

eta antza, kantitate eta azalera han-

dietan behar dira eraikin gordailuak 

kokatu eta elikatzeko. Gainera, datu-

biltegi diren azpiegiturak bero sor-

tzaile foku handiak dira. Hau da, az-

p i e g i t u ra  d i g i t a le n  s o ste n g u a 

ingurumen-krisiak identifikatu di-

tuen elementu kritiko guztien pean 

da, eta horra hor, Interneten imma-

terialtasunaren ahuldadea: material-

tasuna. •
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