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G
oi mailako ikasgaiak buka-
tu berri ditut eta poz-pozik
nago, txoratzen. Lan es-
kaintza bat jaso dut ordez-
kapen bat egiteko, zehaz-
ki, bigarren hezkuntzan

matematika irakasteko. Primerako no-
tizia, beraz!

Baina poztasunarekin batera etorri
dira urduritasuna eta prestaketa lanak.
Jakina da, hasiberria izanik, ez naizela
gainera ikaste-materiala ni neu hutse-
tik abiatuta sortzen hasiko. Aurrekoen
esperientziaz baliatzea eta ikastea hobe
izango da hezkuntza mundua errotik
eraldatzen saiatzea baino, hasierako ilu-
sio eta ausardiak horretara bultatzen
banau ere.

Ikastetxean, lankide batekin berrike-
tan hasi eta honakoa esan dit. Trigono-
metria da prestatu behar duzun lehen
gaia. Ba jakin ezazu trigonometria lan-
tzeko material ugari dagoela dagoeneko
garatuta, bai material idatzia bai elektro-
nikoa, hau da, ordenagailuan exekuta
daitekeena. Esate baterako, sinu funtzioa
lantzeko errekurtso digital ugari garatu
dira jadanik. Beraz, zergatik ez duzu be-
rrerabiltzen material hori ordenagailu
gelako saio praktikoak egitea tokatzen
zaizunean?

Eta jarraitu du, “ikaste-objektuak” dei-
turikoak, aurrerantzean IO, dira hezkun-
tzarako berrerabil daitezkeen errekurtso
digital horiek. Definitzen hasita, IOa
ikaste-prozesuan erabil daitekeen balia-
bide digitala dela esan genezake, hezkun-
tza helburu garbia izan eta, berez, edukia
duena. IOak, gainera, inon gordeta eta bi-
latzeko moduan daudenez, pieza berra-
bilgarriak dira.

IOak, gutxienez, editagarri diren hiru
barne osagai behar ditu: edukia, ikaste-
ekintza eta testuinguruari dagokion ele-
mentua. Horrez gain, kanpo egitura bat
behar du entitatea identifikatu, gorde eta
errekuperatu ahal izateko (metadatuak).
Metadatuak IOaren edukia deskribatzen
duten hainbat eremu dira. Ikastetxeko li-
burutegian gordeta dagoen trigonome-
triako liburu batekin parekotasun bat
egiten hasita, esan genezake, IOa, liburu
fisikoaz gain, liburuaren fitxak ere osatu-
ko duela. Fitxa horretan deskribatuko di-
ra liburuaren ezaugarri nagusiak, adibi-

dez, zein hizkuntzatan dagoen idatzia,
zein den liburuaren gaia, zein hezkuntza
mailatarako den aproposa… Gainera, IO-
en kasuan, metadatuen artean, exekuta-
tzeko beharko duten softwarea ere adie-
razi beharko da. Azken finean,
metadatuak indexatu egiten dira eta in-
dexazioari esker posible da IOa bilatzea
eta berrerabiltzea.

Eta, nola jakingo dut nik zein diren
metadatu horiek? «IOa deskribatzeko
erabiliko diren metadatu zehatzak zein
diren asmatzen ez duzu zuk zertan hasi
behar, motel», erantzun dit. Hobe duzu
mundu mailan horretan diharduten era-
kundeek definitutakoak erabiltzea, ho-
rrek asko erraztuko baitu berrerabilgarri-
tasuna. Esan genezake, beraz, IOaren
hiru osagaiek eta IOaren kanpoko egitu-
rak osatuko dutela IO-biltegi batean gor-
deko dena.

Bestalde, mota askotako IOak daude.
Ohikoenak bideoak, animazioak, arike-
tak, galdera sortak, simulazioak, grafiko-
ak edo eta tutorialak dira, formatu des-
berdinetakoak, noski, sxw, doc, jpg, mp3,
html, pdf, ppt edo beste hainbeste. Gai-
nera, konbinatu daitezke hezkuntza-uni-
tate handiagoak osatzeko.

Zer esan nahi duzu? Ikasgai edo kurtso
oso bat ere IOa izan daitekeela? Bai, ha-

laxe da, baina, kontuz, aintzat hartu zen-
bat eta txikiagoa izan, orduan eta erraza-
go izango dela testuinguru desberdin
batean berrerabiltzea. Adibidez, sinu
funtzioa irudikatzen duen bideo bat
kurtso edo ikastaro desberdinetan be-
rrerabil daiteke, baina trigonometria ira-
kasteko kurtso oso bat berrerabiltzea
zailagoa izango da. Zailagoa da kurtso
oso batek zure irakasle nahi guztiak ase-
tzea trigonometria irakasteko; bideo soil
batek, aldiz, laguntza eskainiko dizu
gauza puntual bat lantzeko.

Baina, ez nahastu, irakasle bezala IO
bat erabiltzea gauza bat da eta beste
bat, oso desberdina, IOa bera sortzea.
Testu hutsa sortzeko programa bat erabil
daiteke IO baten mamia sortzeko, edo bi-
deo edo audio programa bat. Baina ba-
daude IOak sortzeko tresna eta platafor-
ma espezifikoak, adibidez, RELOAD,
Hotpotatoes, Jclic, Constructor…

Egun, Moodle bezalako hezkuntza pla-
taformak dira IOen erakusleiho nagusiak.
Gure ikastetxe gehienetan adin guztieta-
ko ikasleek erabiltzen dituzten platafor-
mak. Baina bai IOak sortzeko platafor-
mak bai IOen erakusleihoak beste kontu
bat dira, eta, ondo iruditzen bazaizu, hu-
rrengo baterako utziko ditugu. •

«Moodle» bezalako hezkuntza plataformak dira ikaste-objektuen erakusleiho nagusiak.
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