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3 BEGIRADA

Itsaso Rodriguez

UPV/EHUko Donostiako Informatika Fakultateko ikertzailea

«Deep learning». Zer ote da’

nformatikari buruz irakurtzea

gustuko duen pertsona bat iza-

nez gero, ezinezkoa da ia

«adimen artifiziala», «machi-

ne learning» edota «deep lear-

ning» bezalako kontzeptuak
orain arte entzun ez izana.

Adimen artifiziala kontzeptua
orain dela hamarkada batzuk agertu
zen lehen aldiz eta une horretatik au-
rrera, arlo honetako ikerlari askoren
helburua bilakatu da makinek giza-
kien adimena lortzea. Finean, adimen
artifizialaren oinarrizko ideia giza-
kiek ebatz ditzaketen problema kon-
plexuak konputagailu baten bidez
ebaztean datza, hau da, gizakien pro-
zesu arrazional eta deduktiboaren
imitazioan oinarritzen den zientzia
da.

Nahiz eta gaur egungo robotek
mundua menperatzetik urrun egon,
esan beharra dago azkenengo urteo-
tan egondako aurrerapenak izuga-
rriak izan direla machine learning eta,
batez ere, deep learning teknikei es-
ker. Kontzeptuok zer diren galdetzen
ari bazarete, hona hemen azalpen la-
bur bat.

Machine learning, euskaraz “ikaske-
ta automatiko” izena hartzen duena,
esperientziatik ikasten duen adimen
artifizial modu bat da. Ikasketa auto-
matikoko sistemek datu mordoarekin
lan egiten dute, algoritmoen bitartez
patroi jakin batzuk identifikatzen di-
tuzte eta, horiei esker, etorkizuneko
portaerak iragar ditzakete.

Deep learning aldiz, “ikasketa sako-
na” euskaraz, ikasketa automatikoko
metodo bat da, modu automatikoan
eta datuetatik abiatuz ikasteko disei-
natutakoa. Machine learning algorit-
moetan, eredua entrenatzeko baliaga-
rriak diren ezaugarriak eskuz lortu
behar dira, aldiz, deep learning algo-
ritmoak erabiltzerakoan, ezaugarrien
lorpena automatikoki egiten du algo-
ritmoak. Ezaugarriak automatikoki
lortzea abantaila handia da, ezauga-

rrien lorpena eta aukeraketa prozesu
luze eta zaila da-eta. Algoritmook,
modu automatikoan kontzeptu sin-
pleetatik kontzeptu konplexuagoeta-
ra doazen hierarkiak eraikitzen dituz-
te, geruza askoko sare neuronal bat
lortu arte. Ikasketa sakona agertu bai-
no lehen, gure garuneko sare neuro-
nal erraldoia antzeratzearen ideiak
ezinezkoa zirudien. Baina, ondoren,
ikasketa sakona agertu zen, makinen-
tzako ikasketa metodo berri bat, ma-
kinek portaera independente eta ez
programatua izatea ahalbidetzen
duena; gizakien sistema neuronala-
ren antzeko sare baten bidez ikasten
dute.

Adimena lortzeko modu hau, jada,
informatika enpresa garrantzitsu
guztietan (Google, Facebook, Micro-
soft) erabiltzen da ataza desberdi-
nak burutzeko. Gainera, «big data»
kontzeptuak guztiz asaldatu du az-
keneko urteetako egoera. Arlo guz-
tietako enpresek datu mordoak trata-
tzeko teknikak behar izan dituzte eta
datu kantitate horrekin lan egiteko
ikasketa sakona zein automatikoa
ezinbestekoak izan dira, aipatutako

moduan teknikok datu pila horietatik
lortzen baitute ikasketa.

Lortutako abantailak nolakoak izan
diren ikusteko, teknikok baliatuz egin
daitezkeen ataza desberdinen adibide
asko aurkitu ditzakegu gaur egun ga-
ratzen diren atazetan. Seguruenik,
erronkarik ezagunetako bat online
aurkitzen ditugun Google Translator
moduko itzultzaileak dira. Horiek,
teknologia honetaz baliatzen dira gi-
zakien portaeren ezaugarriak lortze-
ko, hau da, itzultzaileek zuzendutako
itzulpenak erabiltzen dituzte etorki-
zunean erabiltzeko.

Bukatzeko, beste adibideetako bat,
telefono mugikorretan eta ordenagai-
luetan aurkitu daitezkeen Siri, Corta-
na, Alexia... bezalako laguntzaile (asis-
tente) pertsonalak dira. Ikasketa
sakonak lengoaia naturalaren bitar-
tez, bai ahoz bai idatziz, adierazitako
agindu desberdinei erantzuten dieten
zerbitzuak eskaintzen ditu.

Oraindik robotak eta ordenagailuak
pelikuletan agertutakoak bezalakoak
izateko asko falta den arren, jada gal-
dera bat egin dezakegu: noraino iritsi-
ko ote da makinek lortu dezaketen
“adimen” hau? e




