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dozein ordutan eta
gutxien esperotako
tokian, banaka edo
taldean, norbait
ikus dezakezu
smartphonea es-
kuan eta haren pantailari begi-
ra-begira, besterik ikusten ez
duela, pokemon bila. Nintendok
duela hilabete batzuk kaleratu-
tako mugikorrerako jolas inte-
raktiboa da Pokemon Go! deitu-
rikoa —duela aste batzuk iritsi da
Euskal Herrira—, doakoa da, erre-
alitate areagotua du oinarri eta
bazterrak aztoratu ditu.

Euskal Encounterraren baitan
aritu da CreativiTIC enpresako
sortzaile Jorge Lopez Benito
Nintendoren jolasaren boomaz
eta, nagusiki, errealitate areago-
tuak egingo duen ekarpenaz.
«Pokemon Go! jokoaren arra-
kastak hainbat urtetan garatuz
joan den teknologiari bultzada
eman dio, baina etorkizun hur-
bilean hezkuntza, marketina
edo osasuna bezalako arloetan
nabarituko ditugu errealitate
areagotuaren aurrerapenak»,
nabarmendu du adituak. Nin-
tendori eta Googleri eskerrak
eman dizkie, «munduari erreali-
tate areagotuaren begiak ireki
dizkietelako», baina garbi dauka
berrikuntza horiek beste alor
batzuetara zabaltzeko ordua de-
la. «Orain une egokia da berri-
kuntza horiek Euskal Encounter
bezalako tokietatik atera eta jen-
darteratzeko», esan du.

Pokemon aplikazioak edo Go-
ogle Glass-ek proiektu asko erre-
alitate bihurtzen lagun dezake-
tela uste du adituak, teknologia
horiek smartphoneetan zabal-
tzen lagundu dutelako. «Telefo-
no mugikorrena gure iraultza
da; gaur errealitate areagotua
erabil dezakegu hogei euroko
betaurrekoekin eta ia edozein
telefonorekin».

ERREALITATE OBJEKTIBOA ETA BIRTUALA
Errealitate birtuala errealitate
erabat desberdinak sortzean da-
tza. Gainera, errealitate areago-
tuak errealitate objektiboaren
gainean elementu birtualak
gainjartzen ditu. Horixe egiten
du Pokemon Go! modako joko-
an ere, benetako kale eta hirie-
tan kokatzen ditu pokemonak,

POKEMON GO!

Modako jokoak lehen lerrora ekarri duen
errealitate areagotuak baditu mila aurpegi
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Errealitate objektiboa eta errealitate birtuala.

Pokemonak gure hirietako bazterretan. Pokemon
birtualak benetako bazterretan, alegia. Azken asteotan
modan jarritako Nintendoren jokoak lehen lerrora ekarri
du errealitate areagotua. Adituak pozik daude, jolasteko
ez ezik pertsonen bizitza hobetzeko erabil daitekeelako.

Alboko irudian, Pokemon Go!
jokoaren erabiltzaile bat
pokemon bat harrapatu nahian,
Iruiieko Udaletxe Plazan.
Beheko irudian, aipatu jokoaren
erabiltzaile siriar bat Damasko
hiriburuan, birrindutako
eraikin batean, pokemonak
ehizatzen.
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pertsonaia birtualak. «Azken ur-
teotan arlo horretan sekulako
garapena izan da, baina ez bi-
deo-jokoen kasuan bakarrik,
baita heziketa edo osasuna be-
zalako eremu garrantzitsuetan
ere», nabarmendu du.

ERREALITATE AREAGOTUAREN EZTANDA

Pokemon Go! jokoak mundua
erotu eta bazterrak nahastu di-
tu, aldeko adina kontrako ahots
piztuz. Baina egia da joko ho-
rrek errealitate areagotua fo-
kuaren azpian jarri duela, eta
hori ontzat jotzen du Lopez Be-
nitok. «Duela urte gutxi erreali-
tate areagotuko app-ak erabil-
tzeari buruz hitz egiten
genuenean horiek ez zirela inoiz
erabiliko esaten ziguten. Eta be-
gira orainn, iritzi dio. Bere ustez,
errealitate areagotuaren eztan-
da horren atzean badaude zen-
bait faktore; irudien kalitate
handia eta teknikoki ahalmen
handia duten telefonoak esku-
ratzeko aukera, esaterako. Baina
arazoak ere badira; teknologia
zenbaiten prezioa, konexio eta
geolokalizazio beharra eta bate-
rien gastua, besteren artean.

Pokemonak etorri bezala jo-
ango direla iritzi dio, baina erre-
alitate areagotua geratzeko eto-
rri dela. «Orain badirudi
Pokemon Go!-rekin jolasten ez
bazara eta errealitate areagotua-
ren berri ez baduzu ez zarela
inor. Joko horrek, beste guztiek
bezala, iraunkortasun mugatua
izango du. Horregatik iraupen
mugagabea duten eta pertsona
askorengana helduko diren era-
bileren aldeko apustua egin be-
har dugu», nabarmendu du. Eta
adibide modura jarri du autis-
moa duten haurrei egokitutako
eskola materialak sortzeko
ideia, komunikatzeko dituzten
oztopoak gainditzeko moduak
sortuz errealitate areagotuaren
laguntzarekin. Osasunaren arlo-
an ere erabilera oso interesga-
rriak izan ditzake errealitate
areagotuak eta horietako asko
martxan dira dagoeneko.

Errealitate areagotuak, beraz,
balio du jolaserako, baina baita
pertsonen bizitza errazteko eta
hobetzeko ere. Interes horiei be-
gira jartzeko deia egin du Jorge
Lopez Benitok.



